§ 1 Postanowienia ogdlne

. Regulamin dotyczy konkursu cosplay (zwanego dalej Konkursem)
organizowanego w czasie trwania Konwentu Slgskie Dni Fantastyki 2026
(zwanego dalej Konwentem) majgcego miejsce w dniach 11-12 kwietnia
2026 r. w Il Liceum Ogodlnoksztatcgcym im. Stefana Batorego w Chorzowie
(zwanego dalej Budynkiem) oraz ogrodzonego obszaru wokot budynku
(zwanymi dalej Terenem).

. Organizatorami Konkursu sg oddelegowani koordynatorzy konkursu cosplay
(zwani dalej Koordynatorami Konkursu) dziatajgcy w imieniu Slaskiego Klubu
Fantastyki wpisany do rejestru pozycji KRS w rejestrze Stowarzyszen pod
numerem KRS: 0000037374 (zwany dalej Organizatorem).

. Koordynatorami konkursu sg Szymon ,,Grue” Kania oraz Michalina
“irysek” Kozak.

. llekro¢ w tym regulaminie bedzie mowa o srodkach masowego przekazu
Organizatora, odnosic¢ sie to bedzie do: Profilu Instagram Wydarzenia,
Wydarzenia facebook, profilu facebooku, serwera discord, strony internetowej
Wydarzenia.

. Konkurs odbywa sie w terminie oraz miejscu podanym przez Koordynatoréw
Konkursu za posrednictwem jednego lub wielu ze srodkéw masowego
przekazu Organizatora.

. Uczestnikiem Konkursu jest kazda osoba, ktorej zgtoszenie na udziat w
Konkursie zostato zaakceptowane przez Koordynatoréw Konkursu.

. Kontakt z Koordynatorami Konkursu odbywa sie poprzez adres mailowy:

. Organizator odwiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowa,
zaktadem wzajemnym, loterig promocyjng, ktérych wynik zalezy od przypadku
ani zadng inng formg gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada
2009 r. o grach hazardowych (Dz.U.2009.201.1540, wraz z pézn. zm.).

. Konkurs jest przeznaczony dla oséb, ktére samodzielnie tworzg i/lub
prezentujg stroje wybranej przez siebie fikcyjnej postaci z wszelkich form
popkultury takich jak animacje, komiksy, ksigzki, gry, filmy lub postaci projektu
wiasnego (OC — ang. Original Character — oryginalna postac¢). Wysytajgc
zgtoszenie na Konkurs, Uczestnik Konkursu wykazuje che¢ do
zaprezentowania swojego stroju na scenie i wyraza zgode na ocene jego
wystepu oraz kostiumu przez wybrane przez Koordynatora Konkursu Jury.



10. Sktad Jury Konkursu zostanie ogtoszony przez Koordynatora Konkursu za
posrednictwem srodkow masowego przekazu Organizatora.

11. Zakwalifikowanych do konkursu obowigzuje posiadanie waznej w dniu
przeprowadzenia konkursu wejsciowki na Wydarzenie. Konkurs odbywa sie
dnia 11 kwietnia 2026 r. (sobota).

12.Uczestnicy Konkursu, ktorzy nie ukonczyli 18. roku zycia, sg zobowigzani do
posiadania przy sobie wypetnionej przez rodzica lub opiekuna prawnego
zgody na uczestnictwo w Wydarzeniu z adnotacjg o zgodzie na udziat w
Konkursie. Wz6r zgody znajduje sie na stronie internetowej Wydarzenia.
Uczestnik Konkursu jest zobowigzany do okazania zgody na kazde polecenie
Koordynatora Konkursu lub Organizatora.

13. Uczestnik Konkursu zobowigzuje sie do podania prawdziwych danych
osobowych wszystkich oséb wymienionych w jego zgtoszeniu.

§ 2 Kategorie konkursowe

1. Zwyciezcy konkursu zostang wytonieni w kategoriach: ,,Grand Prix” (nagroda
gtébwna za catoksztatt), ,,Najlepiej wykonany stréj” oraz ,,Najlepsza
prezentacja sceniczna”.

2. Jury oraz organizatorzy Konwentu majg prawo przyznac¢ dodatkowo
wyréznienia i/lub nagrody specjalne.

3. W kategorii ,,Najlepiej wykonany stréj” oceniane sa:

a) Wykonanie techniczne i estetyczne stroju, peruki oraz makijazu,
b) Zgodnosc¢ z obrazem referencyjnym,

¢) Réznorodnosc¢ uzytych materiatow,

d) Techniki pracy nad strojem,

e) Posiadane rekwizyty i ich wykonanie techniczne.

4. W kategorii ,,Najlepsza prezentacja sceniczna” uczestniczg zarowno
wystepy solowe jak i grupowe, a oceniane s3a:

a) Pomyst na prezentacje,

b) Spojnosc¢ fabularna prezentacji,

c) Gra aktorska,

d) Utozsamienie sie z prezentowang postacia,

e) Synchronizacja z dang sytuacjg, podktadem i/lub kwestig oraz sobg
wzajemnie w przypadku grupy,

f) Przygotowanie wtasnych rekwizytow do scenki oraz ich jakosc¢.



5. W kategorii ,,Grand Prix” wygrywa uczestnik, ktory spetni wszystkie kryteria
opisane w § 2 ust. 3 i 4 —tj. wedtug oceny Jury ma najlepszy wystep
sceniczny i wykonanie stroju jednoczesnie.

6. Koordynatorzy konkursu bedg weryfikowa¢ samodzielno$¢ wykonania stroju
zgtaszajgcych sie w kategoriach ,Najlepiej wykonany stroj” oraz ,Grand Prix”.
Wszelkie proby oszustwa czy zatajenia bedg skutkowaé nieprzyjeciem
zgtoszenia do konkursu (nawet jesli jest ono poprawnie wypetnione i
kwalifikuje sie do przyjecia).

7. Weryfikacja wspomniana w § 2 ust. 6 nastgpi: poprzez bezposredni kontakt
ze zgtaszajgcym sie wykorzystujgc jego dane kontaktowe podane w
zgtoszeniu (mail, telefon), poprzez weryfikacje profilu artystycznego w
mediach spotecznosciowych zgtaszajgcego sie (jesli taki posiada i podat w
zgtoszeniu).

8. Dla kazdej z kategorii przewidziane sg nagrody w konkursie ustalone przez
Koordynatorow Konkursu wraz z Organizatorami i sponsorami konkursu, ktére
bedg przyznane przez Jury.

9. Przyznawane w Konkursie nagrody nie podlegajg wymianie na inne ani na ich
réwnowartosc¢ pieniezng.

10.W przypadku przyznania nagrod pienieznych kwoty podane przez
Organizatora i/lub Koordynatoréw Konkursu sg kwotami brutto. Uczestnikowi
zostanie wyptacona kwota netto, a wiec pomniejszona o kwote podatku
zgodnie z ustawg o podatku dochodowym od oséb fizycznych.

§ 3 Warunki uczestnictwa

1. W Konkursie moze wzig¢ udziat kazdy Uczestnik, ktory do dnia 12.03.2026 r.
do godziny 23:59 poprawnie wypetni i wysle formularz zgtoszeniowy na
konkurs cosplay dostepny na stronie internetowej Wydarzenia. Zgtoszenia
naptywajgce po tym terminie lub po terminie alternatywnym, ogtoszonym
przez Koordynatoréw Konkursu, nie bedg brane pod uwage.

2. Koordynatorzy Konkursu zastrzegajg sobie prawo do odrzucenia zgtoszenia z
podaniem przyczyny.

3. Zgtoszony do Konkursu stréj nie musi mie¢ swojej premiery na Konkursie,
jednak caty kostium wraz z jego elementami nie moze by¢ wystawiany przez
Uczestnika Konkursu w kategoriach Grand Prix (nagroda gtéwna za
catoksztatt), Najlepiej wykonany stréj, jezeli zdobyt juz nagrode gtéwna na
tozsamym konkursie cosplay (pierwsze miejsce w dowolnej kategorii
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dotyczacej wykonania stroju lub Grand Prix).

Dopuszcza sie uczestnictwo w Konkursie strojow kupnych i/lub
niewykonanych wiasnorecznie przez Uczestnika Konkursu oraz strojow, ktore
zdobyty nagrody § 3 ust. 3, jezeli zostanie on zgtoszony tylko do udziatu w
kategorii ,,Najlepsza prezentacja sceniczna”. Uczestnik powinien wyraznie
zaznaczy¢ to w formularzu zgtoszeniowym.

Dopuszcza sie uczestnictwo w konkursie strojow wykonanych przez osobe
trzecig pod warunkiem, ze autor stroju bedzie obecny na Wydarzeniu w dniu
Konkursu oraz na rundzie jury. Str6j moze by¢ strojem referencyjnym z
wybranej produkcji lub wtasnego projektu. W takiej sytuacji zgtoszenie danego
stroju musi zosta¢ wystane przez jego autora oraz zawiera¢ w uwagach
adnotacje o prezentacji stroju na Konkursie przez modela. Nalezy wtedy
dodac¢ imie i nazwisko modela oraz opcjonalnie jego pseudonim, adres e-mail
i telefon komdrkowy.

Dopuszcza sie uczestnictwo modela prezentujgcego stréj autorstwa osoby
trzeciej w kategorii ,,Najlepsza prezentacja sceniczna”, jesli bedzie on w
stanie zaprezentowac ten stroj samodzielnie lub grupowo. W swoim
niezaleznym zgtoszeniu model powinien doda¢ w uwagach dane autora
stroju w celu weryfikacji informacji z § 3 ust. 4 i 5.

W przypadku, gdy strdj i prezentacja sceniczna to dwa niezalezne
zgtoszenia dwdch indywidualnych tworcow, stroj nie ma mozliwosci
zdobycia nagrody w kategorii ,,Grand Prix” w Konkursie (jest to nagroda
podsumowujgca twdrczos¢ oraz catoksztatt jednego uczestnika).

Do Konkursu Koordynator Konkursu moze dopusci¢ projekt wtasny stroju
(OC). Oznacza to: autorskie stylizacje, autorski projekt postaci do tej pory
nieistniejgcej, humanizacje przedmiotow/zwierzat/stwordw/istot
mitologicznych/itp., ktére nie posiadajg obrazu referencyjnego lub obraz ten
jest luzng interpretacjg tworcy (szkic, bardzo prosty rysunek, prosty rysunek
czarno-bialy — zaznaczone w zgtoszeniu), wtasne wersje strojéw postaci
istniejgcych (inne stylizacje lub tematyczne pomysty na projekt np. mitologia),
ktére nie posiadajg materiatéw referencyjnych lub dany materiat jest luzng
interpretacjg tworcy (szkic. bardzo prosty rysunek, rysunek czarno-biaty —
zaznaczone w zgtoszeniu), projekty postaci fantastycznych (elfy, krasnoludy,
czarodzieje, driady, itp.), ktére nie posiadajg materiatow referencyjnych lub
dany materiat jest luzng interpretacjg twoércy (szkic, bardzo prosty rysunek,
rysunek czarno-biaty — zaznaczone w zgtoszeniu), postaci z literatury, ktérych
opis wygladu jest bardzo ubogi lub pozwala na wiele réznych interpretacii,
jesli chodzi o ubior (brak rysunku, szczegdtowego opisu).

Kazdy inny istniejgcy obrazek referencyjny, ktory cechuje sie
szczegotowoscig i skomplikowaniem wykonania, istnieniem danej postaci
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w uniwersum, literaturze, filmie, itd. szczegétowo opisanego/pokazanego,
istnieniem danego stroju postaci w dorobku artystycznym twércy (rowniez
AU - alternatywne uniwersum) szczego6towo opisanego/pokazanego
kwalifikuje sie do standardowej referencji kostiumu. W razie watpliwosci
co do projektu nalezy skontaktowac sie z Koordynatorami Konkursu drogg
mailowa.

Zgtoszenia OC bedg podlegac szczegdétowemu sprawdzeniu przez
Koordynatorow konkursu. Wszelkie préby przywtaszczenia projektu
wykonanego przez osobe trzecig bedg wigzac sie z dyskwalifikacjg z
konkursu oraz poinformowaniem o zaistniatej sytuacji pierwotnego autora
projektu zgtoszonego w taki sposob.

Dopuszcza sie do uczestnictwa w kategoriach ,,Najlepiej wykonany stroj”
oraz Grand Prix stroje, ktérych elementy zostaty wykonane przez inne osoby
lub ze znaczng pomocg 0sob trzecich. Nalezy wtedy poinformowac o takich
elementach w zgtoszeniu w czesci przeznaczonej na uwagi zgtaszajgcego lub
W miejscu przeznaczonym na krotki opis stroju dodajgc dane osoby, ktéra
zaangazowata sie w pomoc przy stworzeniu stroju. Posiadanie elementow
wykonanych przez osoby trzecie moze wptywac na punktacje przyznang
przez Jury.

Drobne wsparcie 0sob trzecich (np. Pomoc w podpieciu wykroju,
przytrzymanie elementéw w trakcie pracy nad strojem, wsparcie w tworzeniu
planu pracy itp.) jest dopuszczalne i nie wptywa na ocene Uczestnika
Konkursu.

Dopuszcza sie wykorzystanie gotowych elementdw, takich jak gotowe bazy
butdw, peruki, potfabrykaty (np. bizuteria, druk 3D) do wykonania strojow.

Uczestnik Konkursu jest zobowigzany do udostepnienia Koordynatorom
Konkursu pliku w formacie .zip zawierajgcego:

a) Minimum 3 szczegotowe obrazy referencyjne stroju w formacie .jpg lub
.png (dotyczy to réwniez kazdego cztonka grupy oraz OC — w tym
przypadku moze to by¢ rysunek tradycyjny lub digital art wykonany przez
uczestnika lub zlecony innej osobie, z zaznaczeniem autora grafiki).

b) Sciezke dzwiekowa do wystepu w formacie .mp3.

Dtugosc¢ trwania wystgpienia scenicznego wynosi przynajmniej 30 sekund,
a maksymalnie odpowiednio:

a) Prezentacja solo — do 1,5 minuty

b) Prezentacja grupowa — do 3 minut

W przypadku, gdy prezentacja sceniczna wymaga wiekszej ilosci czasu niz
podana w §3 ust. 11, Uczestnik Konkursu moze skontaktowac sie z
Koordynatorami Konkursu w celu ustalenia czasu trwania wystepu.



Koordynatorzy zastrzegajg sobie prawo do odmowy przyznania dtuzszego
czasu trwania wystepu.

13.Uczestnicy otrzymajg odpowiedz dotyczacg przyjecia lub odrzucenia
zgtoszenia nie pozniej niz do dnia 23.03.2026 r. wtgcznie.

14.Che¢ wprowadzenia zmian w zgtoszeniu po jego pozytywnym rozpatrzeniu
(np. zmian opisu, Sciezki dzwiekowej, zmiany w sktadzie grupy) nalezy
zgtosi¢ do dnia 05.03.2026 r. wiacznie. Wszelkie zmiany muszg by¢
zaakceptowane przez Koordynatorow Konkursu. Niezatwierdzone zmiany
beda uznane za nieobowiagzujace.

15.Uczestnik Konkursu zobowiagzuje sie do niezwlocznego poinformowania
Koordynatoréow Konkursu o rezygnacji ze swojego zgtoszenia, bez
wzgledu na to, czy otrzymat juz informacje o przyjeciu.

§ 4 Przebieg konkursu

1. Kazdy strgj i wystep ocenia¢ bedzie niezawiste jury, ktérego decyzja o
wytonieniu zwyciezcow jest jawna, ostateczna i niepodwazalna.

2. Kazdy Uczestnik Konkursu bierze udziat w obowiazkowej probie
scenicznej, ktora odbedzie sie tego samego dnia, co sam Konkurs, w
godzinach podanych przez Koordynatoréw Konkursu za posrednictwem
adresu e-mail Uczestnika Konkursu.

3. Na probie scenicznej, o ktérej mowa w §4 ust. 2, Uczestnicy Konkursu wraz z
Koordynatorami Konkursu oraz ekipg konkursowg ustalajg wszelkie kwestie
techniczne wystepu takie jak synchronizacja podktadu muzycznego na
scenie, ustawienie rekwizytéw scenicznych itp.

4. Obstuga wystepow (Wolontariusze przydzieleni na backstage, pomoc
Koordynatorow Konkursu, obstuga techniczna) nie moze aktywnie
uczestniczy¢ w wystepach scenicznych Uczestnikéw Konkursu. Ich
pomoc ogranicza sie jedynie do ustalenia z Uczestnikami Konkursu
ustawienia rekwizytdéw na scenie, wystepu, udzwiekowienia oraz oswietlenia

wystepu.

5. Podczas proby scenicznej Uczestnik Konkursu nie ma obowigzku
wystepowania w petnym stroju.

6. W trakcie proby scenicznej na terenie wyznaczonym na prébe moga
przebywac jedynie uczestnicy konkursu, wskazani przez nich w zgtoszeniu
helperzy/statysci/stage ninja, obstuga Konkursu oraz osoby upowaznione
przez Koordynatoréw Konkursu.



7. W trakcie préby scenicznej obowigzuje zakaz rejestrowania wystepow w
dowolnej formie, o ile Koordynatorzy Konkursu i wystepujgcy Uczestnicy
Konkursu nie udzielg na to odpowiedniej zgody.

8. W przypadku braku mozliwosci stawienia sie na prébie z jakiegokolwiek
powodu nalezy powiadomi¢ o zaistniatej sytuacji Koordynatoréw
Konkursu telefonicznie i/lub drogg mailowg. Wiadomos¢ musi zostaé
przez nich potwierdzona. Zaakceptowana przez Koordynatoréw Konkursu
nieobecnos¢ nie dyskwalifikuje Uczestnikow Konkursu z udziatu w Konkursie
wiasciwym.

9. W dniu przeprowadzenia Konkursu przeprowadzona zostanie runda jury, w
trakcie ktorej cztonkowie Jury sprawdzg wykonanie strojow Uczestnikéw
Konkursu. Na rundzie jury stawi¢ sie obowigzkowo muszg wszyscy
uczestnicy konkursu cosplay w kategorii ,,Grand Prix”, ,,Najlepiej
wykonany stréj” oraz ,,Najlepszy debiut” w kolejnosci ustalonej przez
Koordynatorow Konkursu przed runda.

10.Uczestnicy Konkursu startujgcy jedynie w kategorii ,,Najlepszy wystep
sceniczny” sg zwolnieni z obowigzku stawienia sie na rundzie jury. Nadal
obowiazuje ich jednak uczestnictwo w prébie sceniczne;.

11. Informacja o godzinie oraz miejscu rundy jury zostanie podana Uczestnikom
Konkursu drogg mailowg przez Koordynatorow Konkursu.

12.Niepojawienie si¢ Uczestnika Konkursu na prébie scenicznej oraz
rundzie jury bez uzasadnionego powodu zgtoszonego uprzednio
Koordynatorowi Konkursu skutkowaé¢ bedzie skresleniem z listy
Uczestnikéw Konkursu.

13. Wyniki konkursu zostang ogtoszone bezposrednio po zakonczeniu Konkursu
oraz naradzie Jury.

§ 5 Ograniczenia co do zgtoszen

1. Zgtaszane scenariusze wystepow oraz kostiumy nie moga:

a) ZawieraC wulgaryzméw (bez wzgledu na jezyk).
b) Naruszac¢ praw autorskich, osobistych lub materialnych.
c) Prezentowa¢ zachowan obscenicznych.



d) Ukazywac tresci drastycznych.

e) Naruszac ogodlnie przyjetych norm moralnych lub spotecznych.

f) Wykazywac nietolerancji wobec religii, kultury, orientacji seksualnej,
mniejszosci etnicznej lub bezwyznaniowosci.

g) Promowacé nagosci lub uzywek.

h) Ubliza¢ osobom trzecim.

2. Zabrania sie takze zgtaszania wystepdw zawierajgcych:

a) Rekwizytow czy sytuacji moggcych zagrazac bezpieczenstwu osob
obecnych na sali konkursowe;j.

b) Rzucanie dowolnymi przedmiotami w trakcie trwania wystepu w strone
publiczno$ci i/lub Jury.

c) Elementy trudne do usuniecia ze sceny (np. brokat, drobny pytek,
cekiny).

d) Substancje trudno zmywalne (np. sztuczna krew).

e) Rozlewanie ptyndw na scenie.

f) Swiece lub inne materiaty tatwopalne.

g) Substancje generujgce dym (np. flary, bomby dymne, fajerwerki).

3. Naruszenie § 5 ust. 1. i 2. grozi przynajmniej nie przyznaniem nagréd lub, w
skrajnych przypadkach ich naruszenia, usunieciem ze sceny lub Wydarzenia.
Decyzje w tej sprawie podejmujg Koordynatorzy Konkursu i/lub Organizator.

4. Jury zostanie poinformowane o naruszeniach Regulaminu i bedzie
konsekwentnie podchodzi¢ do oceny wystepéw zgodnie z § 5 ust. 3, tj.
nieprzyznanie nagrod gtébwnych, nieprzyznanie zadnej nagrody,
dyskwalifikacja Uczestnika Konkursu.

§ 6 Dane osobowe

1. Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze wysyfajgc swoje zgtoszenie na konkurs
wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych w celu przyjecia
zgtoszenia na Konkurs na podstawie pkt 32, pkt 42, pkt 43, pkt 171
preambuty, art. 4 pkt 11, art. 5 ust. 1 lit. b, art. 7 rozporzgdzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE —
Dz.U. UE. L. 22016 r. Nr 119, str. 1. Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze zostat
poinformowany o przystugujgcym mu prawie dostepu do tresci jego danych
oraz ich poprawiania lub wycofania zgody na ich przetwarzanie w kazdym
czasie. Administratorem danych osobowych gromadzonych i przetwarzanych
w ramach realizacji zgtoszen jest Slaski Klub Fantastyki, ul. Alfonsa Gérnika
5, 40-134 Katowice, KRS: 0000037374, NIP: 6342305504, REGON:



003547420.

. Dane osobowe przetwarzane bedg w celu organizacji konkursu w czasie
trwania Wydarzenia oraz w celach statystycznych i weryfikacyjnych oraz
mogg by¢ udostepniane w tozsamych celach podmiotom, z ktérymi
Organizator nawigzat wspotprace partnerskg i/lub marketingowg. Podanie
danych osobowych jest dobrowolne, jednak odmowa ich podania skutkowac¢
bedzie brakiem mozliwosci przyjecia zgtoszenia.

. Dane osobowe Uczestnikow Konkursu sg przetwarzane przez okres
niezbedny do przeprowadzenia i rozstrzygniecia Konkursu, wytgcznie na
potrzeby realizacji konkursu oraz rozdania nagréd.

§ 7 Postanowienia koncowe

. Uczestnik Konkursu jest zobowigzany do przestrzegania niniejszego
Regulaminu oraz regulaminu Konwentu Slgskie Dni Fantastyki 2026.
Naruszenie postanowien przynajmniej jednego z nich moze skutkowac
dyskwalifikacjg z Konkursu lub podjeciem innych czynnosci zgodnie z
postanowieniami tych regulaminéw. Nieznajomos¢ wymienionych
regulaminéw nie zwalnia z ich przestrzegania oraz ponoszenia konsekwencji
wynikajgcych z ich ztamania.

. Aby nagroda w danej kategorii zostata przyznana, muszg zostac
zatwierdzone przez Koordynatoréw min. 3 zgtoszenia konkursowe w danej
kategorii.

. Organizator i Koordynatorzy Konkursu zastrzegajg sobie prawo do:

a) Zmiany lub usuniecia kategorii w razie niewystarczajgcej ilosci
zgtoszen do poszczegdlnych z nich w trakcie trwania oraz po
zakonczeniu przyjmowania zgtoszen.

b) Ograniczenia liczby Uczestnikow Konkursu ze wzgledu na zbyt duzg
ilos¢ zgtoszen w stosunku do czasu trwania samego konkursu i/lub ze
wzgledu na zmiane charakteru przeprowadzenia Wydarzenia, czego
warunki zostaty ujete w Regulaminie Konwentu Slgskie Dni Fantastyki
2026.

c) Wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie z uprzednim
poinformowaniem wszystkich Uczestnikéw Konkursu. Aktualna wersja
Regulaminu jest dostepna na stronie internetowej Wydarzenia.

d) Wydtuzenia lub skrocenia terminu przyjmowania zgtoszen.

e) Odwotania Konkursu wraz z podaniem przyczyny.



4. Jesli konieczna bedzie selekcja zgtoszen, odbedzie sie ona na podstawie
ponizszych kryteriow:

a) Zaangazowanie we wlasnoreczne wykonanie stroju. Stroje
wykonanie w 100% przez Uczestnika Konkursu bedg mie¢ w tym
wypadku pierwszenstwo,

b) Kreatywnos¢ i pomystowos¢ scenariusza dla prezentowanego
wystepu. Scenariusze z duzym wktadem witasnym Uczestnika
Konkursu (autorski pomyst na fabute, kreatywne zarty, samodzielnie
nagrany podkfad muzyczny, samodzielnie nagrany filmik itd.) bedg
mie¢ w tym wypadku pierwszenstwo.

5. Na decyzje o odrzuceniu lub przyjeciu zgtoszenia Uczestnika Konkursu oraz o
przebiegu poszczegdlnych etapow kwalifikacji nie ma wptywu Jury Konkursu.
Decyzyjnos$¢ w tej sprawie pozostaje w catosci po stronie Organizatora oraz
Koordynatorow Konkursu.

6. Uczestnicy poprzez przystgpienie do konkursu wyrazajg zgode na
nieodptatng prezentacje, powielanie i rozpowszechnianie zdje¢ oraz nagran
zawierajgcych ich podobizny, wykonanych podczas Slgskie Dni Fantastyki
2026 w celach zwigzanych z archiwizowaniem materiatow i promocjg
wydarzenia oraz organizatora.

7. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg
przepisy prawa powszechnie obowigzujgcego.



